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EIN AFFE, EINE KOKOSNUSS, EIN PLAN - RAN AN DIE BANANEN!
Der Dschungelpfad scheint kurz und die Bananen so nah. Aber auch die anderen Affen wollen ans
gelb-krumme Ziel. Und dann ist da noch Bruno, der Besitzer der Bananen. Bruno ist träge, etwas
langsam im Kopf aber unbarmherzig wenn es um sein Obst geht. Nur gut, dass du ihn zu deinen
Zwecken nutzen kannst.

In deinem Zug bewegst du entweder deinen Affen oder
Bruno mit einem der 3 Würfel aus deinemWurf. Aber
Achtung: Alle anderen Affen ziehen, um die Differenz
der beiden nicht verwendeten Würfel, in Richtung
Bananen weiter.

Spielst du clever, kann Bruno zu einem ziemlichen
Ärgernis für deine Mitspieler werden: Denn immer
wenn Bruno bei einemAffen stehen bleibt, oder ein Affe
bei Bruno, dann muss dieser Affe sofort zurück an den
Start.

Passt der Würfelwurf nicht zu deinen Plänen, dann wirf
doch den anderen Affen eine Kokosnuss an den Kopf!
Nütze diese Möglichkeit zur richtigen Zeit und schicke
lästige Mitspieler an den Anfang des Pfades zurück. Du
hast keine Kokosnuss mehr? Dann sammle schnell
wieder eine geworfene auf!

Es geht ziemlich hoch her auf dem
Dschungelpfad. Mal ärgert sich der,
dann ärgert sich jener und immer
wieder heißt es, einen neuen Anlauf
nehmen. Am Ende solltest du aber als
erster Affe auf dem Bananen-Feld
landen, um das Spiel zu gewinnen.

WIE WIRD BANANEN BANDE GESPIELT?
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