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30 min10+2

inhalt
Escape Earth ist ein strategisches
kooperatives Spiel, bei dem die Spieler
auf der Suche nach einer neuen
Heimat für die Menschheit sind. Die
Zeit läuft ihnen davon und es müssen
jede Menge Entscheidung getroffen
werden, was zuerst zu tun ist:

• Die Galaxie erforschen und einen
neuen Heimatplaneten finden

• Gebäude errichten und verbessern
um an Ressourcen zu kommen

• Bedrohliche Ereignisse bekämpfen,
die diese Überlebensmission
gefährden

Mechanik
In ihrem Zug führen die Spieler zwei
von sieben möglichen Aktionen durch.

Dabei müssen sie sorgfältig planen
und sich absprechen, da manche
Aktionen eine Aktionskarte benötigen,

die nicht immer an der passenden
Position in ihrer Kartenreihe liegt.

Ein kleines Zeitdeck steuert die
Geschehnisse in der Galaxie:
Alienbewegungen, Hungersnöte,
Aufstände usw. werden immer
bedrohlicher, je länger sie ignoriert
werden. Ein ausgeklügelter
Mechanismus verhindert das Wissen
um das Wann und Wie das Schicksal
zuschlagen wird.

Dieser Mechanismus und eine zufällig
aufgebaute Galaxie erfordern in jedem
Spiel unterschiedliche Strategien.

Ziel
Um das Spiel zu gewinnen, müssen
beide Spieler den rettenden
Ozeanplaneten am Ende der Galaxie
erreichen, bevor die Aliens auf der Erde
landen, drei verschiedene Ereignisse
die Welt in Chaos stürzen oder die
Menschheit ausgestorben ist.

Die Erde stirbt. Mit dem letzten Besuch der Außerirdischen ist etwas auf unsere Welt
gekommen, das Schreckliches bewirkt hat: Ein harmloser Schnupfen für sie, ein
Planetenkiller für uns. Jetzt müssen wir einen Ort finden, der nicht davon betroffen ist.

Material
• 2 Raumschiffe
• 30 Aktivitätswürfel
• 18 Galaxiekarten
• 17 Gebäudekarten
• 10 Aktivitätskarten
• 6 Zeitkarten
• 12 Ereigniskarten
• 1 Spielstein „Aliens“
• 1 Spielstein „Weltraumanomalie“
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