Vogelschwéarme fliegen hoch iber Felder, Wiesen und Walder.
Welcher Schwarm dominiert am Ende des Spiels den grof3ten Lebensraum?

Inhalt

Terralogical ist ein taktisches ; ‘©
Legespiel, bei dem die Spieler
versuchen ihre Plattchen
moglichst punktetrachtig auf

den Spielplan zu bringen. Die Plattchen zeigen 3 Landschafts-
arten und Wolken. Kanten mit der

Gleichzeitig missen sie aber gleichen Landschaftsart miissen an-
auch darauf achten, groRRe einander gelegt werden.

Gebiete eines Landschaftstyps
zu kontrollieren, um in der
Endabrechnung nochmals
wichtige Punkte zu erhalten.

Mechamh Der groRte Schwarm iiber einer

Abwechselnd legen die Landschaftsart bringt am Ende
Spieler ein Plattchen auf den  extra Punkte.
Spielplan und erweitern so
die Landschaft.

Je nach Lage der verbundenen W Passende Kanten auf hellem

Plattchenkanten gibt es ] Untergrund bringen 2 Punkte,
. Kanten auf dunklem Untergrund
Punkte beim Legen.

1 Punkt. Fiir Kanten mit Wolken
Zusitzlich legen sie Vogel-
marker auf ihre Plattchen, um
Mehrheiten auf Flachen fiir die
Endwertung zu erreichen.

Material

+ 1 Spielbrett mit 8x8 Feldern

+ 65 Landschaftsplattchen
« 4 x 30 Vogelmarker www.game-a-lot.fun/de/ [E]3=¥"
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